PATVIRTINTA

Vilniaus §v. Kristoforo progimnazijos
direktoriaus 2024 m. vasario 22 d.
jsakymu Nr. (1.3 E)V-18

VILNIAUS SV. KRISTOFORO PROGIMNAZIJOS
SEIMU KREPSINIO TURNYRO
NUOSTATAI

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Vilniaus §v. Kristoforo progimnazijos Seimy krepsinio turnyro (toliau — turnyras) nuostatai
reglamentuoja turnyro tikslus, organizavimo, vertinimo ir nugalétojy apdovanojimo tvarka.

2. Turnyru siekiama:

a) skatinti mokinius domeétis krepSiniu;

b) tobulinti krepsinio technikg ir taktinius jgtidzius;

¢) lavinti mokiniy fizines savybes, pasitikéjimg savimi;

d) skatinti mokinius bendrauti ir bendradarbiauti tarpusavyje ir su suaugusiais.

3. Turnyras vyks 2024 m. kovo 15 d. 17.00 val. Vilniaus $v. Kristoforo progimnazijoje,
Kalvarijy g. 87, Vilnius.

4. Registracija vyksta kiino kultiros mokytojy kambaryje (darbo dienomis). Taip pat galima
registruotis siunciant paraiSka adresu vstajeris30@yahoo.com mokytojui Vytautui Staneviciui.
Registracijos pabaiga 2024 m. kovo 12 d. 18.00 val. Esant nepakankamam komandy dalyviy
skaiCiui, registracija pratgsiama, kol susirinks 12 komandy.

5. Burty traukimas vyksta varzyby dieng 16.30 val.

Il. TURNYRO ORGANIZAVIMAS

6. Komanda komplektuojama i$ besimokanciyjy Vilniaus sv. Kristoforo progimnazijoje
mokiniy ir jy giminai¢iy. Galima pasikviesti vieng drauga, taciau jis turi buti Vilniaus sv. Kristoforo
progimnazijos mokinys.

7. KvieCiamos misy progimnazijos mokytojy ir darbuotojy komandos. Joms pagrindinis
reikalavimas — aiksteléje bus laukiama bent viena dailiosios Iyties atstové (nebiitinai giminaité). Sis
reikalavimas galios ir toms komandoms, kuriose nebus zaidziancio aiksteléje Vilniaus Sv.
Kristoforo progimnazijoje besimokanc¢io mokinio.

8. Aiksteléje komanda gali turéti tris vyrus (jaunuolius, berniukus) tik tuo atveju, jeigu zaidzia
Vilniaus sv. Kristoforo progimnazijos mokinys. Jeigu jis yra atsarginis zaidéjas ar dél kurios kitos
priezasties negali zaisti, vietoj jo turi iSeiti ] aikStele dailiosios lyties atstove. Pastarosios neturint,


mailto:vstajeris30@yahoo.com

komanda lieka zaisti su dviem zaidéjais. Taip pat komanda zaidZia su dviem zaidéjais, jei mokinys
buvo priverstas palikti aikstele pazeidus taisykles (pvz., astuonios komandinés prazangos ir pan.)

9. Turnyro metu visi vienos komandos zaidéjai privalo dévéti vienodos spalvos sporting
apranga.

10. Turnyras vykdomas vadovaujantis Vilniaus §v. Kristoforo progimnazijos Seimy krepsinio
turnyro taisyklémis (priedas Nr. 2).

I11. ORGANIZATORIAI

10. Turnyra organizuoja Vilniaus $v. Kristoforo progimnazija. Koordinuoja Vilniaus S§v.
Kristoforo progimnazijos direktoré Jurgita Zinkiené, direktorés pavaduotoja ugdymui Edita
LukoSeviciené, fizinio ugdymo mokytojai Vytautas StaneviCius, Artiiras Macijauskas, Lina
Grincikaité-Samuole, ir Sokio mokytoja Ina Griciuviené.

11. Turnyro vyr. teis¢jas Vytautas Stanevicius (vstajeris30@yahoo.com), vyr. sekretoré Lina
Grincikaité Samuoleé.

IV.DALYVIU APDOVANOJIMAI

12. Komanda nugalétoja ir prizininkés apdovanojamos taure, medaliais ir diplomais.
Geriausias turnyro zaidéjas bus apdovanotas specialiu prizu.
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Seimy krepsinio turnyro
nuostaty priedas Nr. 1

VILNIAUS SV.KRISTOFORO PROGIMNAZIJOS

SEIMU KREPSINIO TURNYRO

PARAISKA
Komandos pavadinimas
Eil. Vardas, pavardé Giminystés | Gimimo | Telefono UZ savo
nr. rySys metai nr. sveikata
atsakau pats

1.

2.

3.

4,

Komandos treneris




Seimy krepsinio turnyro
nuostaty priedas Nr. 2

VILNIAUS SV.KRISTOFORO PROGIMNAZIJOS
SEIMU KREPSINIO TURNYRO
TAISYKLES

1. Zaidziama trise pries tris (3x3) vienoje krepsinio aikstelés puséje j viena krepsj.

2. Rungtyniy vieta ir laikag komandos gali suzinoti informacinéje lentoje i$ turnyro lentelés,
kurig kiekviena komanda gaus prie§ pirmgsias rungtynes, taip pat i§ teisé¢jo informatoriaus
pranesimy.

3. Rungtyniy trukmé — 10 minuciy nestabdomo laiko.

4. 5 minutés pries kiekvienas rungtynes skiriamos komandy apSilimui.

5. Rungtynes pradedanti komanda iSaiSkinama burty keliu. Tai atlieka aikstelés teis¢jas.

6. Komandos kiekvienai atakai skiriamos 24 sekundés — tai kontroliuoja aikstelés teiséjas.

7. Uz taikly metimg skiriamas vienas (1) taskas, uz pataikyma i§ uz 6,75 m linijos — du (2)
taskai. Vienai komandai pelnius taskus, kamuolys atitenka varzovy komandai.

8. Naujai atakuojanti komanda savo ataka pradeda i$ uz 6,75 m linijos.

9. Taskas(-a1) iskaitomas(-1), jei naujai atakuojancios komandos Zaid¢jas iki metimo } krepsij
bent kartg perdavé kamuolj komandos partneriui. Nejvykdzius Sio reikalavimo, taskai nejskaitomi, o
kamuolys atitenka varzovy komandai.

10. Rungtynéms prasidéjus, pirmojo ginco atveju kamuolys atitenka rungtynes gynyboje
pradéjusiai komandai, tolesniais atvejais — paeiliui.

11. Keitimy skai¢ius neribojamas. Keitimai vykdomi kamuoliui esant uzribyje arba vienai 1§
komandy pelnius taSkus ir tik i§ anksto pranesus aikstelés teis€jui ir jam leidus.

12. Trijy sekundziy taisyklé galioja.

13. PraZangos:

13.1. Uz prazangg metimo metu skiriamas vienas baudos metimas. Jei prasiZzengta metant i§
uz 6,75 metry linijos, skiriami du baudos metimai.

13.2. Uz nesporting ar techning prazanga skiriamas vienas baudos metimas. Po metimo
kamuolys lieka pas baudg metusig komanda.

13.3. Uz technines ir nesportines prazangas komanda baudziama du kartus. Komandai gavus
treCig techning ar nesporting prazangg, vienas zaidéjas Salinamas i$ aikStelés. Gavus sportininkui
diskvalifikacing praZzanga, jis Salinamas 1§ aikstelés ir turi palikti sporto sale.

13.4. Komandai prasizengus keturis kartus, po kiekvienos tolesnés prazangos skiriamas vienas
baudos metimas, jei prasizengta metant i§ uz 6,75 m linijjos — du baudos metimai. Komandali
prasiZzengus astunta karta, vienas komandos zaid¢jas Salinamas i§ aikStelés. Komandy prazangas
registruoja sekretorius (jam nesant aikstés teis¢jas).

13.5. Jei prasizengus ir teiséjui paskyrus baudos metimag (-us), baigiasi rungtynéms skirtas
laikas, metimas(-ai) atliekamas(-i), pasibaigus rungtynéms.



13.6. Esant atvejams nenumatytiems taisyklése ir Siuose nuostatuose galutinj sprendimag
priima varzyby vyr. teis¢jas.

14. Rungtyniy rezultata fiksuoja ir aiksteléje iSkylancius klausimus Sprendzia aikstelés
teiséjas.

15. Jei rungtynés baigési lygiosiomis:

15. 1. pogrupio varzybose jskaitomos lygiosios;

15. 2. atkrintamosiose varzybose pergalé jskaitoma rungtynes gynyboje pradéjusiai komandai.

15.3. Uz pergale komandai skiriami du (2) taSkai, uz pralaiméjimg vienas (1) taskas, uz
nedalyvavima arba teisés Zaisti netekimg nulis (0) tasky. Pogrupio varzybose suzaidus lygiosiomis —
po pusantro (1,5) tasko.



